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  Előszó


  Beszélgetéseim során gyakran hallom, hogy a jövőt nem lehet megjósolni. Nos, néhány mozzanatával azért nem egészen ez a helyzet. Bizonyos dolgokat anélkül is előre tudunk jelezni, hogy nagyon törnénk a fejünket rajtuk. Tudjuk, hogy mindig lesz nappal és éjszaka. Biztonsággal állíthatjuk, hogy lesz hétvége, és hogy tavasz után jön a nyár. Meg tudjuk jósolni a csillagok mozgását is, méghozzá nagyon pontosan és igen nagy távlatokban. És akad még számtalan más dolog is, amit bár kevésbé pontosan, de teljes bizonyossággal előre tudunk jelezni, például azt, hogy hamarosan esni fog.


  Ha időd túlnyomó részét a jövőn való töprengéssel töltöd, figyelemmel kíséred a legújabb tudományos és technológiai vívmányokat, és nem maradsz le a kutatás terén elért eredményekről, akkor bizony elég jó eséllyel meg tudod tippelni, hogy a következő néhány évben  vagy esetenként évtizedben  milyen jelentősebb technológiai újdonságokkal kell megbarátkoznunk. Ha pedig tudod, mi mindent tesz lehetővé a technológia, és mire van szükségük az embereknek, abból kikövetkeztetheted, hogy a jövőben milyen termékek és szolgáltatások várnak majd ránk, és azokat hogyan fogjuk használni. Mindezek fényében pedig láthatóvá válik, hogyan változik majd a társadalom, az állam, valamint az üzleti és magánélet.


  Ez a könyv is erről szól. Összegyűjti mindazokat a dolgokat, amelyek a következő néhány évtizedben hatással lehetnek az életünkre. Bemutatja, hogyan fog megváltozni a babák, kisgyermekek, felnőttek és idősek élete, illetve hogyan alakul majd a sorsunk, és milyen karrierlehetőségek állnak rendelkezésünkre a jövőben. Ezután górcső alá vesszük a minket körülvevő világot, a használati tárgyainkat és a környezetünket. Kétségkívül nem térek majd ki minden kérdésre, hiszen az jócskán meghaladná e könyv lehetőségeit. Inkább azokról a dolgokról ejtünk szót, amiket érdekesnek tartok, és amik remélem számodra is érdekesnek bizonyulnak. A jövő hihetetlenül izgalmas. Még ha néha az irányítás ki is csúszik a kezünkből, mindig eldönthetjük, hogy a dolgok hogyan befolyásolják életünket. A helyes döntés meghozatalához azonban ismerned kell a lehetőségeidet, és időt kell adnod magadnak a gondolkodásra. Remélem, hogy a könyvem megadja a legjobb döntéshez szükséges tudást, vagy legalábbis segít a gondolkodásban. Egyáltalán nem bánom, ha végül nem értünk egyet. Közel sem vagyok tévedhetetlen. Ezek csupán az én elképzeléseim. Ahogy haladunk előre, egy ponton talán csettintesz egyet, és rájössz, hogy valójában neked van igazad.


  Bevezetés


  Ez a könyv rólad szól. A jövő olyan aspektusait veszi górcső alá, amelyek valószínűleg hatással lesznek majd rád. Nem foglalkozik ugyanakkor az üzleti világgal, a politikával vagy a környezettel. E témaköröknek később külön könyveket szentelek, most legfeljebb csak érintem őket. Áttekintjük az életet a bölcsőtől a sírig, a hétköznapokat, vetünk egy pillantást a használati tárgyakra, a körülötted található dolgokra, valamint a jövőbeli karrierlehetőségeidben feltételezhető nagyobb változásokra.


  Gondolom felmerült benned a kérdés, hogy mit is tudhatok én a jövőről. Elvégre bárki fel tud idézni nem egy olyan híres jóslatot, amelyről aztán kiderült, hogy köszönőviszonyban sem állt a valósággal. Akkor minek hinnél nekem? Először is, én már 1991 óta ezzel foglalkozom, méghozzá teljes munkaidőben. Az első, jövővel kapcsolatos fejtegetéseim a ‚80-as évek végén és a ‚90-es évek elején születtek az internet technikai részleteiről (így például az internetprotokollokról) és az adattovábbításra is alkalmas mobil adótornyokról.


  Később foglalkoztam olyan hétköznapi dolgokkal is, mint amilyen a digitális televíziózás, a nagy felbontású (HD) tévék, az SMS-küldés, illetve a számítógépes játékok kézmozdulatokkal történő irányítása, a számítógépes alakok alkalmazása élőszereplős filmekben, az elektronikus levélszemét, vagyis a spam elburjánzása, és végül kifejtettem azt is, hogy miért a kereső- és közösségi oldalak lesznek a legnépszerűbbek a világhálón.


  Manapság ezeket olvasva nem könnyű elhinni, hogy nem is olyan rég mindezekkel még a jövőkutatás foglalkozott. Szóltam olyasmikről is, amik ma még épp csak születőben vannak  a kiterjesztett valóságról, a videoszemüvegekről, az aktív kontaktlencsékről, az önjáró autókról és még sorolhatnám. Mindemellett pedig voltak dolgok, amik valamiért nem maradtak fenn sokáig  a digitális kazetta, a minidisc, az okos szemetes vagy épp az internetes hűtőszekrény.


  Nem vitatom, hogy volt, amiben tévedtem, de azért úgy 85%-ban igazam volt. Az olyan ötleteimet, mint például az SMS, akkoriban még kinevették, ahogy azt is, hogy videokamerát lehetne beépíteni a mobiltelefonokba. Ez azonban a múlt. Most viszont azokról a dolgokról írok, amik még nem történtek meg. Néhány ötlet talán nevetségesnek tűnhet, de ki tudja, talán mégsem azok.


  A jövő általában harminc évvel van előttünk


  Rövid és középtávon a változáshoz gyakran több időre van szükség, mint gondolnád, hosszú távon viszont minden gyorsabban történik. Például az Apple iPadje nagyjából az a fajta táblagép, amelyről 1991 óta folyamatosan beszélünk, bár még mindig túl vastag, egyáltalán nem rugalmas, ráadásul nehéz és még teljesítményben is elmarad attól, amiről tudtuk, hogy egyszer hétköznapi lesz. Már csak a Star Trekből is. Tudtuk, hogy meglehetősen sok időbe telik majd megvalósítani, de az igazság az, hogy még annál is tovább tart. Viszont már most is ez a világ legkeresettebb kütyüje. Az információtechnológia (IT) világa bizonyos okokból kifolyólag némiképp a vártnál amúgy is lassabban változik. Egyrészről az elmúlt húsz évben a mobiltelefonok nyújtotta lehetőségek messze túlszárnyalták várakozásainkat, ugyanakkor a szélessávú internet-hozzáférés és a mesterséges intelligencia (MI) fejlesztése igencsak lemaradt. A számítógépek memóriája, a processzorok sebessége és az adattárolók nagysága ezzel szemben megközelítőleg a várakozásaink szerint növekedett (bár a rosszul megírt szoftverek miatt ebből a felhasználó sajnos még alig lát valamit). Jövőkutatóként számomra a legnagyobb meglepetés azonban éppen a meglepetés teljes hiánya volt. Az esetek többségében a technológia éppen úgy fejlődött, ahogyan azt vártuk. Amint a technológia eléggé kiforrottá válik, és a költségek csökkenni kezdenek, az iPadhez hasonló készülékek hihetetlenül hétköznapivá válnak, az általános célú interaktív kijelzők pedig lassan mindenhová beférkőznek. Nem rossz, de nincs benne semmi különös. Ráadásul még legalább tíz évre lesz szükség ahhoz, hogy ez a trend elérje a ‚90-es években megfogalmazott várakozásainkat. Az előrejelzés megszületése és a technológia végső térhódítása között így harminc év különbség van.


  A harmincéves szabály alátámasztása érdekében vessünk egy pillantást még néhány területre. A virtuális valóság, amelyet elsőként katonai szimulációkban alkalmaztak a ‚80-as évek elején, majd 1990-re a hétköznapokba is betört, még mindig gyerekcipőben jár a képi megjelenítés korlátai miatt. Úgy tíz éven belül viszont várhatóan berobban majd a köztudatba kistestvérével, a kiterjesztett valósággal karöltve. Hoppá, megint csak harminc év.


  Iskoláskoromban egyszer az eutanáziáról kellett esszét írnunk, mivel a tanárunk úgy vélte, hogy felnőtt életünk során ezzel a kérdéssel előbb-utóbb foglalkoznunk kell majd. Elmondta, hogy szerinte még sok időnek kell eltelnie ahhoz, hogy törvényes legyen egy csillapíthatatlan fájdalmaktól szenvedő embert átsegíteni a túlvilágra, előbb-utóbb azonban meg fog történni. Az Egyesült Királyságban 2009 óta bizonyos körülmények között engedélyezett az asszisztált öngyilkosság. 19762009, csak egy hajszálnyival több, mint harminc év.


  A génmanipulációról szintén komoly viták alakultak ki a közvéleményben a ‚80-as évek végén és a ‚90-es évek elején, ma pedig már hétköznapinak minősül. Harminc év. Az autók külső megjelenése is ezt a trendet követi. Gyermekkorom sci-fi képregényeinek autói harminc év elmúltával visszaköszönnek a legtöbb új családi autó formájában.


  Szerintem kijelenthetjük, hogy  legalábbis egyes területeken  a harmincéves szabály igenis működik. Más esetekben, mint például az android- vagy a mesterségesintelligencia-fejlesztés területén a képzelet bizonyult hatalmasabbnak. Még mindig nem léteznek a ‚60-as években megálmodott gépek, vagyis már az ötvenéves vízválasztót is átléptük, és még legalább húsz évre vagyunk az álom megvalósításától. Az agy és gép közötti közvetlen kapcsolat elképzelése már a ‚60-as években megszületett, és bár mostanra már sikerült létrehozni e kapcsolat kezdetleges formáját, teljes valójában az ötlet 2040-nél előbb nem fog megvalósulni, általánossá válásához pedig legalább az ‚50-es vagy ‚60-as évekig kell majd várni, így az ötlet és a kiforrott technológia között jó száz év fog eltelni. Ennek alapján úgy vélem, hogy a jövőkutató számára harminc évre előre tekinteni a jövőbe nem számít túl hosszú távnak.


  Kivételt talán a (polgári használatú) műholdas navigáció jelenthet a szabály alól. Az 1990-es évek előtt szinte egyáltalán nem számítottunk a megvalósulására, mostanra pedig teljesen kiforrott a technológia. Ezek szerint az egész fejlődési pálya végigjárása csupán 15 évig tartott. Ez talán annak is tulajdonítható, hogy a technológia már korábban is fontos volt katonai és légiközlekedési szempontból.


  Persze vannak apróbb meglepetések, hiszen az emberek nap mint nap feltalálnak dolgokat. Ezek nagy része kimerül egy-egy már létező eszköz továbbfejlesztésében vagy évtizedekkel ezelőtt kitalált dolgok megvalósításában most, hogy a technológia lehetővé teszi ezt. Ilyenek például az iPodok és az USB-s memóriakártyák.


  Ha tehát egy új dolog megjelenik az interneten, az típusát tekintve nem meglepő, csupán a részletek térhetnek el a várttól. A közösségi oldalak megjelenését már 25 évvel ezelőtt kitalálták, a Twitter és a Facebook megoldásai csupán ennek legújabb megnyilvánulásai, ráadásul még messze nem kiforrottak. Szerintem még legalább 15 évre lesz szükség ahhoz, hogy az elektronikus közösségi hálózatok technológiája elnyerje végleges formáját. Ezáltal persze a megvalósítás a megálmodástól negyven évre tolódik, de ne feledjük, hogy itt mégiscsak meglehetősen nagy területről van szó. Egyesek azt mondhatják erre, hogy ez esetben inkább a társadalmi és nem a technológiai fejlettség áll a fejlődés útjában, a valóság viszont az, hogy bár az emberek elég gyorsan rákaptak a dolog ízére, a technológia nem volt képes lépést tartani velünk.


  A lényeg, hogy a tudományos fantasztikumban alaposan kifejtett néhány nagy terület (robotok, ember és gép kapcsolata, illetve az MI) kivételével a legtöbb most elképzelt ötlet csupán három évtizedre van a megvalósulástól. Kedvenc hasonlatommal élve, a jövőkutatás olyan, mint ködben a távolba révedni. Néhány dolog, mint például az éles fények, egészen távolról is észlelhetők, a részletek azonban csak akkor válnak láthatóvá, ha már közelebb értünk hozzájuk. Ennek alapján az olyan éles fények, mint az agy és gép teljes összekapcsolása, a tudatos gépek, valamint az elektronikus halhatatlanság már most is látszanak annak ellenére, hogy évtizedekre vagyunk tőlük. A részleteket illetően azonban csak a képzelőerőnkre hagyatkozhatunk. Az elménket körülvevő köd miatt a jövőt csak nagyjából harminc évre előre tudjuk megbecsülni, de csak tízéves távlatban látszanak igazán jól a dolgok.


  A könyvemben nem említek túl sokszor konkrét dátumokat. Soha nem szerettem az iskolai történelemórákat, mert a tanárunk mindig az események évszámaival igyekezett teletömni a fejünket. Számomra azonban a történelemben és a jövőben egyaránt az az érdekes, hogy mi miért történik és mit eredményez. Ez a könyv pedig pontosan erről szól.


  Az olvashatóság megkönnyítése érdekében néhány esetben újra átveszek egy-egy témakört, különösen az első fejezetben. Az ember-gép kapcsolatok és az agyi fejlesztések kérdéséről számos területen lesz szó, akárcsak a halál bizonyos mértékű kijátszásáról. Véleményem szerint sokkal hasznosabb egyes dolgokat a releváns pontoknál újra átvenni, nem pedig megállás nélkül ledarálni az egész mondanivalót, utóbbi esetben ugyanis nehezebb átlátni az összefüggéseket. Ugyanez vonatkozik az aktív kontaktlencsékre és a kiterjesztett valóságra is. Így talán könnyebb belekóstolni mindenbe anélkül, hogy közben elveszítenénk a fonalat. Most pedig kapaszkodj kérlek, indulunk!


  Egy rossz nap 2030-ban


  Könyvem nagyrészt komoly képet fest ugyan a jövőről, az életet ugyanakkor nem kell lépten-nyomon komolyan venni. Kezdetnek lássunk egy ártalmatlan kis történetet. Ne aggódj, ha eleinte nem értesz egy-egy kifejezést, a könyv későbbi részei elmagyarázzák majd.


  A jövő számtalan lehetőséget rejt magában, ugyanakkor a dolgok nem mindig pontosan abban a formában válnak valóra, amiben azokat megálmodtuk. Mi lenne, ha a dolgok a jövőben rosszul alakulnának? Hogyan nézne ki egy rossz nap 2030-ban?


  A jövőben az életünket jelentősen felpörgetik az egyre gyorsabb hálózatok. A szuperintelligens számítógépek, az egyre kifinomultabb robotok és a kommunikációs lehetőségek végtelen tárháza életünk minden egyes mozzanatát boldogabbá teszik. Gépek végeznek el helyettünk minden munkát, míg mi jól megérdemelten süttetjük a hasunkat a strandon. Mindig kapcsolatban leszünk, és mindig mindent az ellenőrzésünk alatt tudhatunk.


  Ugyanakkor a technológiának megvan az a kellemetlen szokása, hogy néha nem egészen úgy válik valóra, ahogyan mi szeretnénk. Emlékezzünk csak arra, hogy a telefonról valaha azt gondolták, semmi másra nem lesz használható, csak operahallgatásra. Lássuk tehát, hogyan is mutatna egy rossz nap egy nem éppen ideális jövőben.


  Történetünket kezdjük otthon. Felébredsz. A számítógéped valós időben komponál csodaszép melódiát, amely lágyan áramlik feléd a ravaszul festménynek tetsző lapos hangszórókból. Az egyetlen gond, hogy klasszikusok fülbemászó dallamai helyett a hangfalakból kőkemény trance dübörög, mert ma a gyerekek keltek fel elsőnek.


  Kimennél a mosdóba, de a WC az intelligens fajtából való, és beépített egészségelemző szenzorokkal rendelkezik. Lassan vécéiszonyod lesz, és a táplálkozásod is úgy alakítod, hogy őt boldoggá tedd. Nemrég már egy olyan vegyszercsomagot is vettél, amelyet direkt arra terveztek, hogy becsapja a szenzorokat, így biztosítva egy kis nyugalmat a számodra. Ráadásul a vécé összejátszik az okos hűtővel is, az összeesküvés célja pedig: javítani az egészségeden. A hűtő ajtaja időzáras, és videokamera gondoskodik arról, hogy még akkor se tudd átverni a rendszert, ha előbb alattomosan letéped az ételről az intelligens csomagolást. Nem tudod elindítani a mikrót sem, mivel az ebéded túl sok kalóriát tartalmaz. A konyhai dührohamok lassan mindennapos társadalmi problémává válnak.


  És még csak össze sem törhetsz semmit. A biztosítótársaságok ugyanis manapság a kártérítés kifizetését a káresemény videofelvétellel való bizonyításához kötik.


  Csörög a videotelefon, és te felkapod a videoköntösöd. Ez a ruhadarab ultrarugalmas polimer alapú kijelzőt rejt, amelynek segítségével még akkor is becsatlakozhatsz egy videokonferenciába, ha csak két perce másztál ki a kádból. A köntös jóvoltából úgy mutatsz, mint aki aznap már legalább két órát töltött a tükör előtt, és két hónapot egy plasztikai sebész kezei között  öt évvel ezelőtt.


  A nappaliban nincs többé egyetlen nagy fekete doboz sem, ugyanakkor tele van egy csomó hatalmas képernyővel, táblagéppel, virtuális akváriummal és elektronikus festménnyel. Az igazi halakat már régen lehúztad a vécén, ezzel próbálva összezavarni az érzékelőket és nyerni egy kis nyugalmat.


  A lakáskezelő programmal beszédfelismerő interfészen keresztül kommunikálsz hétköznapi szavakkal és mozdulatokkal. Igen sajnálatos módon minden egyes kiejtett szóra kitűnően emlékszik, és nem igazán tud titkot tartani. Ha a feleséged azt állítja, márpedig ő megkért rá, hogy vidd ki a szemetet, ezentúl bizonyítani is tudja majd. A számítógépek minden kulcsszóra odafigyelnek, és minden jelentősnek ítélt beszélgetést rögzítenek. Egy válóper során a céges bulin elhangzott minden kis romantikus csevegés digitálisan feljavított formában visszajátszható, és a bíróság előtt bizonyítékként felhasználható.


  Természetesen a gyerekek közötti konfrontáció elkerülése érdekében mindenkinek saját képernyőre is szüksége lesz  egyetlen képernyőt használni az összes elérhető funkcióra egyszerűen elképzelhetetlen lenne. Ehhez természetesen szükség van térbeli hangpozícionálásra is, így biztosítva mindenki számára a saját személyes hangzónát. Az eredmény pedig? A család újra együtt van, csak épp mindenki a saját kis virtuális valóságában van elmerülve.


  A gardróbszoba eközben átalakult valami olyasmivé, mint a Star Trekben a holofedélzet. A nagyfelbontású aktív kontaktlencséid teljesen valósághű képet varázsolnak eléd, a mozgatható padlóval pedig korlátlanul haladhatsz bármelyik irányba. A szoba emellett már alkalmazza a fraktálrobotika vívmányait is (a T1000-es terminátor technológiáját), ráadásul közvetlen érzékelőkkel is fel van szerelve. Társadalmi válság van kibontakozóban, az emberek elvonultan élnek, csak enni, aludni és friss levegőt szívni jönnek elő a szobáikból.


  A vendéglátóhelyeken ugyanezzel a technológiával a plazmaszerű padlótól a hagyományos tölgyfagerendázatig (akár némi fűrészporral és piszokkal egyetemben) bármit leutánozhatnak, a helyek pedig időről időre meg is újulnak. Akárhányszor mész el ugyanarra a helyre, jó néhány percedbe beletelik újra eligazodni odabent.


  A tévéd megjegyzi a kedvenc programjaidat és bekapcsolás után máris automatikusan valami testhezállót keres neked, amint felismerte az arcodat. Persze előfordulhat, hogy ez a funkció nem igazán kívánatos, például amikor a vasárnapi misét követően a pap meglátogat otthon. Természetfilmet kérek  szólsz a tévéhez, mire az elkezdi vetíteni az Emmanuelle 6  a dzsungel amazonja című filmet.


  A macskád szintén robot, a szemébe videokamera, a fülébe mikrofon van beépítve. Dugig van elektronikával, az akkumulátorát pedig a sarokban található kis vackában tölti fel. A robotmacska az automatizált lakás központja és folyamatosan vezeték nélküli kapcsolatban áll a világhálóval. Miközben pedig ő az igazi macskával hadakozik, mindenki más őt ingerli, ezzel próbálva meg összezavarni az MI-jét. Egyre nagyobb a kereslet a robotpszichiáterek iránt. No és persze ha a kutya belekóstol a robotmacskába, szükséged lesz egy robotállatorvos szolgálataira is.


  A fűnyírás és a takarítás kis rovarszerű robotok dolga… lenne, ha nem lenne az összes tisztítórobot beleragadva a szőnyegbe, ahol a kis Johnny otthagyta a félig megevett nyalókát, és ha a jobb sorsra érdemes fűnyíró robotok nem végeznék mind egy szálig egy-egy szarka csőrében. A szarkafiókáknál súlyos emésztési zavarok lépnek fel, az állatvédő szervezetek pedig már úton vannak feléd.


  Eközben gyermekeid áldozatkészen akár órákat is hajlandók eltölteni a túlélő néhány robot elpusztításával, most például cukorból vékony ösvényt húznak egészen egy kis szikla széléig, amely alá előrelátóan kitettek egy vödör vizet is.


  Az élelmiszer-beszerzésben az okos szemetes is segít azzal, hogy kidobás közben leolvassa a konzervdobozt. Vagyis leolvasná, ha totyogós korú csemetéd nem tépte volna le az összesről a címkét. És persze hasonló okokból a jövőben egyre nagyobb igény lesz egy csomó új, kakaóbiztos elektronikai eszközre.


  A bevásárlóközpont minden terméket házhoz szállít, de mivel neked az utolsó pillanatban el kellett rohannod a robotállatorvoshoz a macskával, a jégkrém most szép lassan, tócsát képezve olvad az ajtód előtt. Ugyanis csak a macska ismeri a telefonszámot, amely által áttehetnéd a kiszállítást egy másik időpontra. Itt az ideje tehát vásárolni menni.


  Ruhavásárláskor saját magad digitális másolata mutatja be a ruhát, nem holmi celebek. A testedet lézerrel beszkennelik, narancsbőröstül, pattanásostul. A bolt a személyre szabott tömeggyártás fellegvára, ahol az alakoddal kapcsolatos adatokat plasztikai sebészeknek adják el, akik később tucatnyi levélszeméttel árasztanak el, mind-mind tele képekkel arról, hogyan is kellene szerintük kinézned. Az emberek még soha nem voltak ennyire elégedetlenek az alakjukkal. Persze az okos anyagok alkalmazásával lehetőség van olyan elasztikus szövetek előállítására, amelyek a műtétig jótékonyan eltakarnak minden hibát.


  A gyerekeid elektronikus zsebpénzt kapnak. Tekintve, hogy digitális pénzről van szó, fel is lehet őket címkézni: 2 font édességre, de semmi alkohol! No persze a gyerekeknek senki nem mondhatja meg, mit tegyenek és mit ne, a játszótéren kialakuló feketepiac pedig egyre nagyobb fejfájást okoz a közeli iskola számára. A digitális pénznek ráadásul múltja is van. Például ezt a 17 fontot korábban maga Kate Middleton költötte el, így a gyűjtőknek különleges értékkel bír. Az elektronikus pénz globális szinten van jelen, az interneten és az utcán egyaránt használják, így az euró jelentősége szinte teljesen elhalványul.


  Itt az idő tehát kimozdulni otthonról. Mostanra már legalább felkeltünk, még ruhánk is van, és úton vagyunk a bevásárlóközpontba.


  Az autód valós időben tölt le minden információt, rendelkezik beépített szórakoztató központtal, az energiát pedig üzemanyagcellák biztosítják. Út közben minden turistainformáció azonnal elérhető. Az M25-ön utazva ugyanakkor továbbra sem vagy kíváncsi arra, hogy mekkora a forgalom az A12-n, így inkább kikapcsolod az adást. Gondolatban már amúgy is a következő nyaraláson töröd a fejed: egy repülő 10 óra alatt 1000 embert 10 000 km-re tud eljuttatni, a fedélzeten pedig már edzőtermek és mozik is rendelkezésre állnak. Ez egyben azt is jelenti, hogy az utazás alatt annyi időt tudsz eltölteni távol az ülésedtől, hogy azt akár bérbe is adhatod valakinek, így a végén még nyerhetsz is az úton.


  Az elektronikus fizetésnek és az útdíjrendszernek köszönhetően lehetőség van egy-egy hely eladására az autópályákon is. Az ügynököd megállapodik egy másik autó ügynökével, hogy az lehúzódjon és elengedjen téged. Ugyanez működik az üzletekben, amikor sorban állsz a kasszánál. Már abból megélhetsz, hogy beállsz a sorba és aztán egyenként szépen mindenkit magad elé engedsz.


  Mindeközben videopólót hordasz, amelyen rajzfilmek vagy reklámok mennek attól függően, hogy épp hol vagy. A bevásárlóközpontban a bolt helyzetmeghatározó rendszerei lehetővé teszik helyszínfüggő reklámok futtatását a pólódon, miközben más vásárlók mellett elsétálsz. Mindez csak profilbeállítás kérdése, a segítségedért cserébe pedig extra hűségpontokat kapsz.


  A boltban a helyzetmeghatározásnak tulajdoníthatóan nem maradsz le a különleges akciókról és hasonló nyalánkságokról sem. Ha van elektronikus bevásárlólistád, akár becsukott szemmel is suhanhatsz a sorok között. Az aktív kontaktlencsék pedig információval látnak el, bárhová is menj. A navigációt nyilak és a Robotzsaruból ismerős információs panelek segítik, így a keresett konzervbabos polc ott villog a szemed előtt. A termékekben elhelyezett mikrochipek szintén adatokat küldenek a lencsére, a konkurens márkák mindent megtesznek a figyelmedért, ahogy elsétálsz mellettük. Egy apró szoftverrel gyakorlatilag végignézheted, ahogy kiütik egymást egy kiberbokszmeccsen.


  A lencsék egymással is kommunikálnak egy énjelvényen keresztül, amely funkciójában talán a Star Trek komjelvényére hasonlít leginkább. A jelvény különböző adatokat tárol a személyiségedről, a hobbijaidról, a munkádról, a családi állapotodról, a szexuális érdeklődésedről stb. A bulikban könnyen megtöri a jeget, így nem futsz felesleges köröket reménytelen esetekkel, és több időt tudsz eltölteni álmaid partnerének megismerésével.


  Bevásárlásaid egy részét online, egy másokkal megosztott kibertérben végzed, ahol új barátok mellett olyan, számítógép vezérelte különféle személyekkel találkozol, akiknek köszönhetően új lehetőség nyílik elmenekülni az unalmas valóságból. A számítógép segít abban is, hogy megismerkedj az országban minden olyan emberrel, akivel összepasszolsz. Ezt a kormány is támogatja, így tartva mindenkit otthon. Előbb-utóbb azonban kénytelen leszel elmenni egy buliba, nincs mese.


  A buliknak pedig elmaradhatatlan kelléke a lúzer, de most legalább a legújabb hangkioltó és 3D hangirányítási technológiát felvonultató unaloműző kütyükkel végre le lehet cserélni nyavalygását egy sokkal érdekesebb beszélgetésre, míg az aktív kontaktlencsék még a látványt is feljavíthatják. A látszólagos tolerancia új korszaka köszönt ránk, amelyben viselkedéstől függetlenül mindenki kedves mindenkivel.


  A térfigyelő rendszerek mindenütt ott vannak. Persze össze vannak kötve a forgalomirányítással is, és gyűjtik a gyorshajtásaidat bizonyító fotókat. Mivel most már lehetőség van a vezető azonosítására, a bírságok helyét átvette a zsarolás, a digitális tévé legnézettebb műsora pedig a Pellengér percek. A kormány tudja, hogy kivel merre jártál, és ott mit csináltál. A kormány mindent tud.


  No persze ahhoz, hogy a számlákat fizetni tudd, még mindig dolgoznod kell. 2030-ra mindannyian gondviselők leszünk. Ez részben a minket körülvevő, az életünket jobbá tenni igyekvő technológiának, részben pedig annak tulajdonítható, hogy minden más munkát automatizálnak. A legnépszerűbb nyaralóhelyek technológiamentes területeken vannak, ahová el lehet vonulni egy-egy technológiaelvonóra.


  Egy McDonaldsba belépve az étel egy automatából kerül a tálcádra, de egy belvárosi, színvonalas francia étteremben még mindig benne van a szolgáltatásban, hogy a pincér sértődötten felszegett orral jelezze nemtetszését, ha rossz bort választottál. Egyes munkákat egyszerűen lehetetlen automatizálni. A kórházban még mindig inkább a helyes, mosolygós ápolónőt részesítjük előnyben R2D2 helyett.


  A gyermekgondozásban szintén emberekre van szükség. Semmi nem háromévesbiztos. Rendszeresen szétkapják a robotmacskát, kitépik a fűnyíró robotok lábait, miközben egyre csak azt ismételgetik, hogy majd apu megjavítja. A gyerekek csak azért szeretik a technológiát, mert még nem volt idejük megtapasztalni azt, amikor átveszi az irányítást az életük felett. Egyszerűen csak túl fiatalok, még nem látták a dolgok rossz oldalát.


  Az emberek vagy virtuális vállalatoknál vagy virtuális együttműködésekben dolgoznak. Számos cégnek nincs is emberi munkavállalója, de nem lehet tudni, melyek ezek, mivel mindannyian mesterséges személyiségeket alkalmaznak az ügyfélszolgálataikon. Csak úgy tudod megmondani, hogy ki a valódi ember, ha megpróbálod felidegesíteni. Ennek következtében egyre több ember egyre gyakrabban válik verbális agresszió áldozatává, így biztosítva munkát a gondviselőknek. A gépek az ilyen próbálkozásaidra rá se hederítenek.


  A nem gondoskodás-központú munkaköröket emberek helyett legtöbbször mesterséges intelligencia látja el, ahogy az igazgatóságokat is számítógépek vezetik. 2025-re az igazgatótanácsoknak már a felét az ilyen zsebszámológépek teszik ki.


  Az információs társaságok már csupán ide-oda cikázó algoritmusok, így adót sem fizetnek, amitől persze a termelő vállalatok eléggé kiborulnak.


  És mi várható a távolabbi jövőben?


  Ha sikerült tisztességben megöregedned, az erre hivatott mérnökök hozzákapcsolják az agyad egy több ezerszer gyorsabb számítógéphez. Meglepő módon, mivel a gép atomonként egy bit adatot tárol el, a teljes elmédet eltároló számítógép kisebb lesz egy tű hegyének egy tízezred részénél. Nem érdekes, ha a busz elgázol, hiszen egy biztonsági másolatod mindig ott van a hálózatban.


  A gyermekeid nem lesznek árvák, és ami a legszebb, a munkaadód ezután ingyen letölthet! Ez igazából ellenállhatatlan mellékest jelent majd a busztársaságoknak is, amelyek műholdas helymeghatározást és követést fognak alkalmazni, hogy a lehető legmegfelelőbb helyen és időben gázoljanak halálra, a lehető legkisebb járulékos kárt okozva.


  De ezt te sem bánod majd. A tested meghalt ugyan, de a lelked megmenekült a túlvilágtól, bármi várjon is rád odaát. Mindeközben ideát, a teljes elektronikus átalakulásod után szinte fénysebességgel tudsz utazni a világban, és szükség esetén akár egy android testet is kölcsönözhetsz magadnak. Akár másolatokat is készíthetsz magadról.


  Egyetlen hatalmas, globális tudat részévé válik mindenki. A halhatatlanság, a végtelen tudás és mobilitás, nem beszélve a másoknak való megfelelési kényszerről, mind azt biztosítják, hogy végül mindenki továbbfejlődjön, és megszülessen a Homo Machinus faj. A biológiai emberek végül kihalnak. Minden ellenállás hasztalan. Asszimilálni fogjuk magukat. Gratulálunk!
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